AV PC - TABLEAU DE DEDUCTION : EQUIPE

PAYS(CLUB)

GEG QUALITE (1,5) STRUCTURE (1,7) EXPRESSION ET MUSIQUE (1.0) ELEMENTS DE(%%)LLABORATIONS
Fautes et deductions Max ?gg;?te Fautes et deductions b Sgg;?t.e Fautes et deductions Max deduct. Element d'équipe | Max |Somme|
Composition ne 2 | composition ne forme pas I'unité absolut: 01 o c =3
g mor:mje pas la 5 01 ' ?‘) 2 | Charactére et style de la 2 A
g tﬁ/lccnég%eplde?? v &8 composition n'est pas b <0 0,2
: . . ) - .
§ 03 dant 0.5 Varieté de directions, plans et niveau: g ? developpés: 02 S Equipe
2 | -0.3 pendant une : & irecti ® o ) ®
e ppartie Rest_e plus.que 10 s dans Ial_ méme direction, plan S ©1.0.1 pendant une partie g
e , A ou niveau : -0.1 / chaque fois 0.3 S 8 |y enchainement 2
o d’enchainement o N S o . ©
Ne montre pas tout les critaires (direction, plan et 6 © [-0.2 pendant tout 'enchainement 3
-0.5 pendant tout niveau): -0.1 / chaque fois o
'enchainement ® i S o
= Les MC et les serie Varieté d'utilisation d'espace et des formations: . Iéi I?:S:qsaifg:t/%(:]r;;orerlon ﬁsét pas 'g %'
(8] des MC ne sont Resté plus que 10 s dans le méme espace ou méme s & P ou approp c 2 T
A L B o @ | pourla GEG: = 0 02
= pas connecté de formation: -0.1 / chaque fois o = -0.2 ® C 213 '
3 maniere fluide et Méme formation et/ou méme emplacement de la 05 © £ 0.1 pendant une partie s
: naturelle avec le - formation est surutilisée (plus que 3 fois): ’ 2 @ ld’enchainement s 2
2 Q mouvement o -0.1/ chaque fois & -0.2 pendant tout I'enchainement g -
© E suivant ou & Parties de la zone de competition n'est pas utilisé: -0.1
i 3 précedent -0.5 S | Moins de 6 formations differentes : -0.1 La musique ne supporte pas A
e : o
% E -0.3 pendant une § |f2r‘]3§)f."POS|t'0n (musique de g -g
S & partie o | Varieté de déplacement: : s £ S 0,2
° @ | d’enchainement o | Déplacement sans raison logique (changement -0.1 pendant une partie = 8
% -0.5 pendant tout _g d'gmplacement |Ilog|que): -0.1/_c_he'1que fois N -0.3 d’enchainement g >
5 Penchainement k5 Méme moyen dg déplacment utilisé plus que 3 fois: -0.2 pendant tout I'enchainement 3
i = -0.1/ chaque fois w
> La musique n'est pas variable:
0.1
La musique n'est pas adaptée 3
Connection Varieté des mouvements corporelles: % a I'équipe (compétences, age, =
illogique dans § etc.):-0.1 -0.6 :g
'enchainement: Ne remplit pas tous les critéres requis: -0.1 -0.1 ) o P
) MC similaires sont surutilisés: -0.1 La musique s'arréte avant ou °
= oL/eh o aprés le dernier mouvement 5 02
-0.1/chaque fois -
% q 0,5 0.1 § C f
o . Musique déconnectée c
© Gymnaesr:zasrt]?nque (combinaison illogique de 2
I'enc?hainement' 8 musiques, musique mal &
' 8T Manque d'une partie rapide: -0.1 enchainée, effets E,
. o € | Manque d'une partie lente: -0.1 04 supplémentaires o
-0.1/chaque fois g i Manque d'une partie forte: -0.1 ’ déconnectés, musique
2 3 | Manque d'une partie douce: -0.1 terminée par rupture brutale,
etc.): -0.1 / chaque fois
> AGG Qualité . . > Expression et Musique > Collaborations
(somme des deductions) 2 ShLE e (Eo e et Ielions) (somme de déductions) (somme de déductions)
> TOTAL SCORE AV (max. 5.0 — sum of deductions):
Reli
. Element gion/ Entrée du Extra -0.1 |Che | -0.1 . -0.1 | Maqui -0.1 Boucles -0.1
PROPOSITION DE PENALTE: interdit 05 1 ary | 03 groupe 03 | son 01 |tenue | 55 |yeux | -0 |Coiffure -0,2 | llage- 0.2 d'oreilles -0.2
polit.






